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Telepitése |.

1, Az alabbi webhelyrdl (Windows ala)
http://gimp-win.sourceforge.net/stable.html



http://gimp-win.sourceforge.net/stable.html

Telepitése |l.

A telepitendo fajlok futtatasi sorrendje:
° gtk+-2.4.3—setup.exe (Ha magyar fejlécet szeretnénk,

kapcsoljuk be a ,Translations” opciot!)
* gimp-2.0.3-1586-setup.exe
e gimp-help-2-0.3-setup.exe



Munkakornyezet kialakitasa |.

A ,Reétegek, csatornak, utvonalak® nevl ablakban keressuk meg a
,Retegek” feliratot (bal oldal), kattintsunk ra, majd az egér segitségével
huzzuk at a GIMP f6ablakaba a , Teglalap-kijelolés beallitasai” feliratra,

majd engedjuk el az egeret. = dokkolas mivelete
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Munkakornyezet kialakitasa Il.

Ugyanigy dokkolhatjuk a Csatornak, Utvonalak es a Visszavonasi

eldzmenyek palettakat is.
Ezt az ablakot kapjuk: 4l Kreri,  Sigs
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(A program bezarasa utan a GIMP -l |
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Téqglalap-kijelilés bealltasai

[ ] Lagy szélek
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[ kijelilés automatikus szikitése




Munkakornyezet attekintese

1. Menusor

2. Eszkoztar

3. Rajzoldészin- és hattérszin
beallitasa

4. Az ecset alapveto jellemzéi

5. Kulonbozo eszkozok beallitasait
tartalmazza
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Kep megnyitasa
* Fajl / Megnyitas

* Kep megnyitasa

| (i mappa || Fajl kérlése || Fajl atnevezése
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Uj kép létrehozasa
= ﬂ ép létrehozasa

e Fajl / Uj 5

KEpméret
Szélesseq: | 255 .
Magasség: | 256 + képpork 512 KB
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Szinmod beallitasa

Szinmdd beallitasaval azt
hatarozhatjuk meg, hogy a
képpontok mely szininformacioi
keruljenek tarolasra.

1.RGB & 16.777.216 szint tudunk
eldallitani

2.Szurkearnyalatos < csak a
képpont intenzitasat (fényerejét)
taroljuk, ezéert a képpont szine
elvész.

3.Indexelt = meghatarozott szamu
szint hasznalhatunk.

= *Sziikités. png-2.0 (sziirkedrnyalatos,

F&jl Szerkesztés Kijelolés MNézet Kép Réteq Eszkdzok Pérbeszédablakok  Szdrék  Script-Fu

|IJ 100, 200
g ;

Ll Ll |_3_?0_I T T
5 y gy

<
[Hatter (3,25 vB)

(]
A

Sziirkearnyalatos kép



Kepek atmeretezése

Mar megnyitott kép menusoraban: kep / kép atméretezése

; Kep atmeretezese

Interpolacio = azt szabélyozza,.hogy a 2.-;| Képatméretezési beallitasok E
GIMP a kép atméretezésekor milyen i Salikités png-2
modszert hasznaljon. Képpontos méret

Eredeti szélesséqg: 640

. ” . Magassag: 430
1.,nincs” = ez aleggyorsabb, mivel

i L, ) ) [ szélesséq: | il I
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. - %% , \ [
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Szolgél Myorntakasi méret &5 a képernyd mértékegysége
[)j szélesség: | 8,333 E

3.,k0b0s” = nagyon megterheli a Magasség: | 6,666 = -
processzort, de a legjobb minGseget whebontis: |7z.008 |2 2

. sy I:I
bIZtOSItJa' ¥ | 72,009 = : képponkfin - W
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Kepek mentése kulonbozo
fajlformatumokban

1. A GIMP sajat fajformatuma az XCF.

(célszerl a képrdl egy ilyen tipusu fajlt is menteni, mivel ha

rétegeket, csatornakat hasznalunk, akkor a GIMP-vel késébb is
Szerkesztheto lesz!)

2. Interneten torténo megjelenitesre
célszerd a .JPG képformatum



MUOveletek visszavonasa

Mar megnyitott kep esetén a kep
menusoraban:

«Ctrl + Z billenty kombinacio
*Szerkesztés / Els6 menupontja

*Szerkesztés / Visszavonasi
elé6zmeények

ablak megfelelé pontjanak
kivalasztasa
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* Vissza

vonds

Wisszavaonasi eldzmények
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[ Kiindulasi kép ]

kép konverkalasa indexelt madba
Kijeldlés megszintetése

kép konvertaldsa RigB madba

Kép konvertdlasa szirkesrnyalatos rrufu:Itu.aE




Nyomtatas
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Festés, festdeszkozok |.

A piros teglalapokkal korulhatarolt
eszkozok az Eszkoztaron

Pipetta (Color Picker) = mar megnyitott
kép barmely szinét felhasznalhatjuk
festd- vagy hattérszinként

Ecset (Paintbrush) < egy festészinnel
kitoltott, Ecset formaju alakzatot rajzol

Ceruza (Pencil) = abban kulonbozik az
ecsettdl, hogy hatarozott szel vonalakat
tudunk vele rajzolni.

Festékszoro (Airbrush) < hatasa olyan,

mintha vékony, rajzolészinnel fujnank be

a kepet.

Radir (Eraser) = amennyiben mas
retegen radirozunk, a torolt rész ,lyukas’
lesz, vagyis az alatta I1évo reteg valik
lathatova
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Festes, festc’ieszkzc'ik 1

ﬁf Tus (Ink) = ugy mukodik, mint az ecset. T
Gyors rajzolas esetén a vonal e
elvékonyodik. {m» e \B%
é}i Festékes vodor (Bucket Fill) = képrészek, A ¢ B2 0B T
aktualis kijelolesek azonos szinre festésére j‘@;ﬂ 0D/ 20 #£ 7 &6

hasznaljuk. 1o &

E Szinatmenet (Gradient) < fokozatos
szinatmenetet kepezink a megadott

SZInek kOZOtt Téglalap-kijelalés beallitasai = ®
med: [ 2] Bk 4

ng Klon (Clone) = képrészletet tudunk _

masolni megadott teriletre. DL&W‘-‘Zéj

Hasznalata (nagyméretii, lagyszélii ecsettel

[] kijelélés automatikus sziikitése

dolgozzunk?): E
1.Vigyuk az egérkurzort a forrasterilet folé, nyomjuk le a Ctrl billenty(t és Szabadkézi kijeliles v
kattintsunk az egér bal gombjaval. (Kijeloltuk a forrast!) 3
2. Vigyiik az egérkurzort a célteriilet folé B e

3.A Ctrl + Shift + bal egérgomb kombinaciét lenyomva tartva
festémozdulatokkal kezdjuk el atmasolni a forrasteruletet a célterlletre.



Ecset formaja |.

Nemcsak a vonal vastagsagat, hanem vonal széleinek
lagysagat, ill. kemenyseget hatarozza meg

1. Lagy szél = a vonal oldala felé haladva a fest6szin fokozatosan
megy at a kep eredeti szinébe

2. Kemény szel = ekkor hatarozott a szinatmenet

Lagy szél Kemény széel



Ecset formaja |l.

Ecsetforma beallitasa:

GIMP eszkoztar ,Ecsetvalasztd”

négyzetére kattintunk, majd a

megfelel6 ecsettipust kivalasztjuk.

Eajl Kiterj. S0gd
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Ecsetforma |l.

Ha nem talalunk megfelel6 ecsetet,

létrehozhatunk egyet az e e E\ e %
Ecsetszerkesztd segitsegével. B R o (% Ecset szorkesatése...
Menete: ke

1, Jobb egérgombbal kattintsunk barmelyik SO e @
ecsettipusra, majd valasszuk az ,Uj ecset” o ®y Ecsetek frissitése
menupontot.

2, A felbukkand Ecsetszerkeszt6 ablakon
allitsuk be a megfelel6 paramétereket, majd
mentsiuk el.

Az igy elkészitett ecset megjelenik az ecsetek
kOzOtt is.

*  Ecsetszerkeszti

EEX

Ecsetszerkesztd (=] [

a, sugar < a kor alaku ecset sugarat adja meg o

b, élesség & azt szabalyozza, hogy az ecset
mennyire legyen lagyszéld.

Sugar: 50 %

c, méretarany, d6lésszog = akkor lehet Elesséy: 050 |3
érdekes, ha a készitendd ecset nem kor alaku. Méretarary: _ || 0 *
Dilésszag: oo [

| &




Ecset tovabbi beallitasai

= GIMP M=E3

Eajl Kiterj. SUgd

Kattintsunk duplan az ecset
ikonjara.

1. Atlatszatlansag = a csuszka
megfelel6 eltolasaval az abrakat
egymas ,ala/folé” tudjuk rendelni:

2.Mod = a hattér- és az el6ter
viszonyat hatarozhatjuk meg.

3.Ecset = valaszthatunk az
ecsettipusok kozul.

4.Szinatmenet = elbre definialt
szinatmenet-készletbdl
valaszthatunk.

5.Elhalvanyulas < segitségeével
olyan hatast érhetunk el, mintha az
ecsetbdl kifogyna” a festék.

———————
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Ecset beillitasai = =
Atlatszatlansag: 100,0 |

Mad: | Mormal A

Ecset: B
Szinatmenet: E [] Forditatt

[[] &sszeadids
Myomasérzékenység
Atlatszatlansag [ Keménység [ ] méret [] Szin

[ Elhalvanyulas

[] szindtmenet szinének hasznalata
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Elotér és hatterszin beallitasa

1, Kattintsunk duplan a ,Rajzolészin ‘\
és hattérszin beallitasa” panelrészre. o

= Elitérszin megvaltoztatasa E
2, Végezziik el a megfelels « 8@ on s '= :1 :
beallitasokat. Ov I |
Cr N - 5
O c - 9 5}
Aktiv pipetta ,segitségével” is felvehetjuk | orE. It
a szint ugy, hogy aktiv pipetta gomb

mellett a kép megfeleld pontjara e Hexa hérmas:

kattintunk. | |- _ PeEEEEE |
A felbukkano ablakban leolvashatjuk a * reo: [ (OO0

képpont tulajdonsagait.

ﬂmsszaéllftés
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= Szinpipetta

/ Szinpipetta-| |nfurma|:|n
Hattér-71 (Inteligens olid.png)

Képpontérkakek

DDDDD + 106 Wards: 42 %
2 Id: 30 Zld: 35 %
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Retegek

A rétegeket a kovetkezOképpen képzelhetjuk el. legalul a Hattéer
(Background) talalhatdé, mely alapértelmezetten fehér szind.
Felette tovabbi rétegek helyezkednek el, melyek atlatszé részeket is
tartalmazhatnak, igy attetsz6 foliara emlékeztetnek.

Ha egy réteg valamelyik részen rajzolunk, eltakarjuk az alatta levd
réetegek ugyanezen részét. Mivel a festbeszk6zok csak az aktualis
réetegen fejtik ki hatasukat, a tobbi rész valtozatlan marad.




Reéetegek paletta

1. A rétegek nevét tartalmazé
lista

2.Fedési mod

3.Helyi menu
4.Atlatsz6sag megorzése
kacsolé
5.Atlatszatlansag

6.Uj réteg gomb
7.Rétegsorrend gombok (2 db)
8.Réteg masolasa gomb
9.Lebeg6 réteg rogzitése
gomb

10.Réteg torlése gomb

A réteget ugy tehetjuk aktivva, ha
rakattintunk.

Az aktiv réteg kék szini. Egyszerre csak
egy réteg lehet aktiv.

A lista minden eleme tartalmazza a
kovetkezo elemeket:

1.Szemecske ¥ azt szabalyozza, hogy a
réteg lathat6-e vagy sem.

2. A réteg kicsinyitett kepe

3. A réteg neve

= Rétegek

Rétegek

..................................

AHatszatlansag:

& Hattér




MuUvelet retegekkel |27 .

Mad: | Mormal [

Atlakszatlansag:

Uj réteg = ha van megnyitott vaszon, akkor a

,Reteg” palettan kattintsunk az uj réteg
|étrehozasa ikonra.
Ekkor egy uj, atlatszo réteg jelenik meg.

<E> % Ures réteg

<E»

Hattér

< 1] réteg

Uj réteg létrehozasa

Ha mar a letrehozaskor szeretnénk megadni | Névtslnt

a réteg tulajdonsagait, akkor az ,Uj réteg” M —

r . . . . eteq szelessege:
gomb megnyomasa kozben a Shift billentyt Magasség: | 256
iS tartSUk |eny0mva_ Kitdlkés tpusa

) Eldkér
() Hattér
(") Fehér
(&) Atlakszi

Al (A

P v

x Megsem




Muvelet retegekkel |I.

Masolat készitése = barmelyik rétegrél
készithetunk masolatot.

Készitéséhez nyomjuk meg a ,Rétegek”

palettan a ,Réteg kétszerezése” gombot.

< A GIMP mEx)

Eajl Kiterji. S0gd

5 % 2 N\ T

AP A S 7

Mad: | Mormal w | [

Ablatszatlansag:

< ﬁ Ures réteg

s Hattér




Muvelet retegekkel lll.

9]

Sorrend valtoztatasa = legegyszeribben a
,Réteg feljebb helyezése” és a ,Réteg lejjebb
helyezése” gombok segitségével tortenhet.

Réteg atnevezése = kattintsunk kétszer a
reteg bélyegkepere, majd irjuk at a nevet.

Reétegek 6sszevonasa & célja tobb réteg
egy retegge torténo olvasztasa.
(Osszeolvasztas utan az alsobb rétegek
orokre lathatatlanok lesznek!)

Rétegek 6sszevonasa = célja tobb réteg
egy rétegge torténd olvasztasa.
(Osszeolvasztas utan az alsobb rétegek
orokre lathatatlanok lesznek!)

< A GIMP

Eajl  Kiterj. 3dgo

L
ﬂ £ OMES
Rétegek =
MaEd: | Maormnal

Atltszatlansag:

| ﬁ Ures réteq

(4 Réteg tulajidonsdgainak szerkesztése. .,

[ Oiréteg. ..

e @ B up

(] Réteg kétszereztse
ég

=# Osszefésilés lefelé
9 Réteg birlése

E;’ Rétegmaszk hozzdadasa. .

@

. Alfa-csakorna kijeldléssé alakibasa

L&thatd réteqek dsszefésilése. ..
Eqgy réteqaqé lapitas

E> Hattér




Retegek atlatszosaga
Atlatszatlansdg = azt szabalyozza, hogy az aktualis réteg milyen

mertékben legyen atlatszo, vagyis az alsobb rétegek takart részei mennyire
jelenjenek meg a képablakban.

[ 7 A GIMP (= ')Z satornak szétvalasztasa.png-8.0 (RGB, 2 réteg) 100% [Q@
| E&jl Kiterj. Sdgd I Szerkesztés  Kijelolés Nézet Kép Réteg Eszkézok Parbeszédablakok  Szlirék  Script-Fu
“*@\%mmz|0I|'|1I|I|I1?01I|I|I|I12?O|I|I|Ill3?0|I|Il||l|4'IJU|II||I|I|5901||I|I|IIB?U|I

IGEERIE
Rétegek ) @ ®
Mo Kveties | 1B
4l Atlatszatlansag: | [ 57,1 ‘
> G-
@ :1 Hattér

R Al all ]l o I &l



Fedési modok

1.Betoltunk egy konkrét képet, amely azonnal
megjelenik ,Hattér” rétegkent

2.Készitunk egy Uj szinatmenetes réteget,
majd erre a rétegre alkalmazzuk a ,kivonas”
modot.

A ,jelenség” magyarazata:

A ,Kivonas” mod azt jelenti, hogy a GIMP az also
retegekbdl keppontonként kivonja a felsé réteget.
A kép bal oldalan a szinatmenet fekete, amelyhez
a 0 (RGB) ertek tartozik. Ha egy szambol nullat

vonunk ki, magat a szamot kapjuk, ebbdl |
kovetkezben itt megmarad a hattérkép. :

A jobb oldali szinatmenet értéke fehér (255 |
RGB). Ha a hattér intenzitasértékeibdl (0..255)
kivonjuk a fehéret (255), akkor a legjobb esetben
Is O-t, vagy negativ szamot kapunk, de ezt 0-nak
tekinthetjuk, amihez a fekete szin tartozik.

Ezért lathato a kép jobb oldalan a fekete szin.

& A GIMP E]@
Sl Kit
maee \NTWUNRAALA
/B RBLE T HE
P #0£J & 6w o
% ‘ o
=l -
LE %9 2
Rétegek < ®
ad: v | O B
sag: _ L ||100,0 &




Fontosabb fedési modok

1. Normal = a felsd réteg eltakarja az
alatta  levdt, melynek  értéke az
JAtlatszatlansag” eértékétdl flgg.

2. Eloszlé = ugy mikodik, mint a normal,
de képpontszorast végez.

3.Fakitas = szinerd novelést végez.

4.Sotétités = sziner6 csokkentést vegez.
Hasonldéan mUkodik, mint a fakitas.

5.Szorzas < a rétegeken Iév6 pixelek
(szincsatornankeénti) szinértékeinek
szorzatat képezi.

6.0sztas = hasonld az el6z6hoz, csak
nem a szorzatot, hanem a hanyadost
képzezi.

7.Kivetités = a képernybn alkalmazott
0sszeado (additiv) szinkerverésnek
megfelel6en 0sszegzi a rétegek pixeleinek
ertéekét.

8. Erés fény = a Kivetités és a Szorzas
kombinacidja

9.Gyenge fény <= megbrzi a kép
hatarozott éleit, ugyanakkor Iagyitja,
vilagositja annak szineit.

10.Kalonbség < az aktualis réteg

szinébdl (szincsatornanként) kivonja az
alatta lévo rétegek szinét.

11.0sszegzés <= a rétegek kozott
pixelenkénti 0sszeadast végez.

12.Csak sotétebb < a rétegek
képpontjainak intenzitasabol a kisebbet
valasztja. (a szin nem valtozik, csak a
fényerdsséq)

13.Kivonas < az als6 réteg szinébdl
kivonja a fels6 réteg szinét.

14.Arnyalat = az aktudlis réteg szinébdl,
az alsdé réetegek telitettségebdl és
intenzitasabol kever szint.



Reéetegtranszformaciok |.

(forgatas, tukrozes, eltolas ... stb.)

Mozgatas, tukrozés, forgatas = kozos bennuk, hogy csak a réteg helye
valtozik, a mérete nem. :

1.Mozgatas = az Eszkoztaron talalhato
Athelyezés (Move) nyomogombot
valasztva Kkattintsunk az adott rétegre,

majd az egérgombot lenyomva tartva
mozgassuk el.

2.Tukrozés < vizszintes tukrozésnél

jeloljuk ki a tukrozend6 fellletet az
Eszkoztaron talalhaté ,Téglalap” vagy
,Ellipszis” kijelolése gombbal.
Ezutan valasszuk a Tikrézés (Flip)
gombot. Bal egérgomb lenyomasaval
vizszintesen, Ctrl+bal egér gomb
lenyomasaval fuggélegesen tukrozzuk a
kijelolt teruletet.




Reéetegtranszformaciok |l.

3. Forgatas = jeloljuk ki az elforgatasra

szant teruletet, majd valasszuk az t@;

Eszkoztaron az Elforgatas (Rotate)
gombot.

A Kkijelolt rétegen racsszerkezet jelenik _

meg, amely az egér segitségével = g =
forgathaté. —

Az elforgatas egyéb tulajdonsagait a
feloukkané  ,Forgatas” ablakon s

allithatjuk.
i." =
 Forgatis mEx
) % Elforgatasi informacio _ —
Atalakitas-11 (ukcakep.jpg) s
Ddlésszdg: 0,53 :
| . ]
Kozépponk ¥: 885 : =
v | 1800 % px v i I
- A
ﬁ]ﬂsszaéllﬂ:és x Méqgsem % Forgatas ‘|\‘




Reéetegtranszformaciok lil.

4. Atméretezés = jeldljik ki az atméretezésre szant teriiletet, majd valasszuk

az Atméretezés (Scale) gombot az Eszkdztaron.

Ezutan

kattintsunk

vissza a

Kijelolt

teruletre.

Ekkor a kijelolt rész racsfellletet kap és megjelenik a ,Méretezés” ablak,
melyben nyomon kovethetjuk az eredeti, ill. az atméretezés tulajdonsagat.

(U Méretezes

BEx);

%1 Atméretezési informacio

 Atalakitds-14 {utcakep.jpg)

Eredeti szélesség: 1293
Magassag: 947

Jelenlegi szélesség: | 1293

Magassag: 947

X-atméretezés aranya: 1,00

¥: 1,00
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-kijeldlés
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Retegtranszformaciok lil.

5. Perspektiva = |ényege, hogy a kép sarokpontjain [év6 szerkesztbpontok
segitségével barhova helyezhetjuk a képet.

Miel6tt elkezdenénk a mdiveletet, aktivaljuk a Perspektiva (Perspective)
gombot az Eszkoztaron.

Ezutan valasszuk ki a réteget, majd kattintsunk ra. Ekkor, a mar megszokott
racsfelulet jelenik meg, melynek sarkain megtalalhatdék a szerkesztési
pontok. Ezek egér segitségével athelyezhetbk. Az réteg tulajdonsagai jol
leolvashatok a  ,Perspektivikus  atalakitasi informacié” ablakban.
Megfelelés esetén fogadjuk el az ,Atalakitas” gombbal.
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Kijeloloeszkozok es hasznalatuk

Ezeknek az eszkozoknek a hasznalataval teruleteket jelolhetlnk ki az
adott rétegen és a valtoztatasok csak a kijelolt teruletekre érvényesek.

Kijelolb eszk0zOk:

1.
2.
3.

o O b

Téglalap

Ellipszis

Szabadkézi kijelolés vagy
lassz6 (Free-Hand
Selection)

Varazspalca (Fuzzy Select
Szin szerinti kijelolés
Intelligens oll6 (Intelligent
Scissors)

Képkivagas
(méretmoddositas)

< A GIMP - Mi=<
5.

w2\ Y| 2 A

L7 R S I

0 # Q9 £ &

|
%Y S
Yisszavonasi eldzmények [«] [




Teglalap és ellipszis kijeloles
(Rectangle Select — Ellipse Select)

LehetGsegek:

Alkalmazasahoz hasznaljuk az
egér bal gombijat.

2.A Kkijelolés kialakithato ugy is,
hogy a kijelolés kozéppontjatol
indulunk. Ehhez el6szor nyomjuk
meg a Ctrl billentyGt, majd utana
az egerrel kattintsunk a képzelt
kozéppontra.

3.Négyzet vagy kor alaku
kijeloléshez tartsuk lenyomva a
Shift billenty(t.

4. A kijelolést ugy szuntetjuk
meg, hogy az egérrel az adott
reteg masik pontjara kattintunk.

<7 A GIMP =JoEd
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Szabadkézi kijelolések

(Free-Hand Selection - lassz0)

A Szabadkéezi kijeldlest ugy hasznaljuk, hogy a kijelolni kivant részletet
egér segitsegével korberajzoljuk. @

| o L~ 1 | = | -~ I [ n [0 1

=
! = —— = *szem.jpg-9.0 (RGB, 1 réteg) 100% E]@
y! Eajl Kiterj. S0gd Eajll Szerkesztés Kijelolés Nézet Kép Réteg Eszkdzok Parbeszédablakok Sziirék  Script-Fu
LE W = ; > ; = T
j""'*\EE % I |.|.|.|Q||.|.|.|.1?°|.|.|.|.2?°|.1.|.|.3?°|.|.|.|.“?”lll:l

72 2 AE
b /BRWB OB T &L
VsaLtIsos

- | o

L By

it RN

_| Visszavonasi eldzmények EINES

_‘ Q [ Kiindulasi kép ] ?
i 07
H Seabadkézi kijeldlés x
| o8
0]
0]
g
0]

gp
&




Intelligens ollo 14

(Intelligent Scissor)

Hatarozott konturokkal rendelkezé felulet
egyszeribb kijelolését teszi lehetdve.
Az egérkattintassal kijelolt pontok kozott
a legszorosabban probalja kovetni az
eltéero feluletek hatarvonalat.

Hatekonysagat novelhetjuk az ,Interaktiv
hatarvonal megjelenitése” valasztomez6
aktivalasaval.

Ha a kijelolés soran az egérgombot nem
engedjuk el, a GIMP megmutatja, hol
huzodna a kijelolés hatarvonala.

Menete:

1.Egér segitsegevel a kezdoponttol
kezdve Kkattingassuk korbe a Kkijelolni
kivant teruletet.

2.Ha végere értunk, kattinsunk duplan a
kiindulo pontra,

3.Kattintsunk a kijelolt terulet belsejébe.




Varazspalca
(Fuzzy Select)
Azonos szintartomanyban |évd, Osszeflggd teruleteket jelolhetink ki,
Az EszkoOztaron Kkattintsunk keétszer az ikonra, majd a megjelené parbeszéd-
ablakban a Kiiszébszint csuszkaval tudjuk beallitani, hogy a kattintas helyéhez
képest mennyivel lehetnek nagyobbak vagy kisebbek a szomszédos pixelek

szinértékei. T '
Kattintsunk kétszer az ikonra: Vordespea-ilo bedltésa
1. Atlatszé  teriiletek  kijelolése @ e
akkor lehet hasznos, ha nem a DL
Hattér rétegen dolgozunk, és Hasonl senek kereséss
atlatszo részeket szeretnénk S et ls
kijeldni. = w0

]

2.Mintakeverés < lehetbveé teszi,
hogy a kijelolés ne csak az adott
reteg szineivel, hanem az 0sszes
reteg latdlagos egyesitése soran
kapott kép alapjan torténjen.




Kivagas
A Kivagas eszkéz (Crop Tool) a teglalap alaku kijeloles specialis
formaja. Segitségével eltavolithajtuk a kép nem kivant részeit.

Hasznalata:

1.Valasszuk az eszkoztaron a Kivagas eszkoz ikonjat.
2.Egérhuzassal jeloljuk ki a kép kivagando részét.
« AKkijelolt téglalap bal alsé-, ill. jobb felsé csucspontjain egér segitségével
athelyezhet6, mig
« A bal felsé-, ill. jobb alsé csucspontjain atméretezheto.
3. A kivagas tulajdonsagal a ,,Kivagas és méretmodositas |nformaC|0|” ablakban
maodosithatok. [T maemadona T ) o =/

;Fa]I Szerkesztés  Kijelolés nézet Kép Réteg Eszkdzok Parbeszédablakok Sziirdk  Script-Fu J
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MUveletek kijelolesekkel |. s [F[®)[E)E)

(Kijelolések kombinaciodja)

Az egymas utan létrehozott kijeloléseket 0sszeadhatjuk, kivonhatjuk

egymasbol, illetve ezek kombinaciéjabdl bonyolultabb alakzat-
kijeloléseket hozhatunk létre.

1. Normal moéd <

2.0sszeadd mod <
- Shift billenty(
3. Kivono mod <
- Ctrl billenty(
4.Metszetkéepzb mod =
- Shift + Ctrl billenty(

__________________

_______________

Metszetképzd maod (téglalap és kor kijeldlés



Muveletek kijelolesekkel |I.

(Elsimitas 1.)

A kijelolés hatravonala a képpontokat két részre osztja: az egyik része
a kijelolésen belul, mig a masik kivul talalhato.

A képpont azonban nem oszthatd kisebb darabokra, egyseéges,
homogeén feluletet képez.

B, Ha viszont a hatarvonalon ,belll”

, - esO képpontok mellé ugynevezett
ﬁé%fgtmbeaa k%lé%%;?]té’ ;/riseslyz/gt ,segedpontokat” élsimitast vegzunk.
tellesen a hatarvonalon belll Akkor célszeri hasznalni, ha Kkis
vannak. Ekkor nem hasznalunk felbontasu képeknél készitunk ives
élsimitast. kijeloléseket.

A, Az egyik modszer, hogy csak




Muveletek kijeloléesekkel lll.
(Elsimitas 2.)

Ha az Intelligens oll6 eszkoz aktiv allapotban van, az élsimitas
mertékét a csuszka beallitasaval vegezhetjuk el.

@« A GIMP
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Muveletek kijelolesekkel V.

(Invertalas)

Amikor kijelolunk egy objektumot, a kép terét két részre osztjuk: a
kijelOlt, illetve a kijelOletlen képpontok Osszességere. Invertalaskor a
ket halmazt felcsereéljuk.

Ehhez készitsuk el a kijelolést, majd kattintsunk a Kijelolés / Invertalas
(Select / Invert) menupontra, vagy alkalmazzuk a Ctrl + |
billentyGkombinaciot.
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MuOveletek kijelolésekkel V.

(Lagy szélek)
Ez az eszkdz a kijeldlések hatarainak ~ ME& 9 8 -
, , , Warazspalca-kijelilés beallitdsai
elmosasara szolgal. —
J PO OEE
Elsimitas
Lagy szélek
’rSugér: N W%

Klasszikus kijelolés Lagy széli kijelolés




Muveletek kijelolesekkel VI.

(Kijelolés méretének novelése, csokkentése)

Bizonyos esetekben hasznos lehet, ha a Kkijelolés letrehozasa utan
modositani tudjuk a kijelolés mertékét. Ezt a

A, Kijelolés / Szlkités
B, Kijelolés / Novelés
Menupontokkal tudjuk elvégezni.
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Muveletek kijelolesekkel VII.
(Mozgatas)

A kijelolés befejezése utan, ha az egérkurzort a kijelolés belsejébe visszik, majd a
bal egérgombot lenyomva tartjuk, a kijelolt rész elmozdithaté. (Ekkor az egérgomb
jobb als6 sarkaban az elmozgatas szimbo6luma lathato: <

Ezzel egyid6ben Iétrejon az ugynevezett Lebegd kijelblés (Floating Selection). Ez
egy réteg, ezért megtalalhatjuk a Rétegek palettan.
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Muveletek kijelolesekkel VII.

(Kijelolések korberajzolasa és kitoltése)

Kijelolés korberajzolasa

Ez a funkcid a Szerkesztés / Kijelolés
koOrberajzolasa menupont segitségével
érhetd el. Hatasara a Kkijelolés vonala
korberajzolédik.

A korberajzolas tulajdonsagai a
,Korberajzolasi stilus kivalasztasa”
ablakban modosithato.

Kijelolés kitoltése
A Kkijelolt teruletet az eldtér-
hattérszinnel kitolthetjuk.

Ezt a funkcidt a Szerkesztés / Feltoltés
elétérszinnel, illetve a Szerkesztés /
Feltoltés hattérszinnel menupont
kivalasztasaval érhetjuk el.

vagy a

« Korberajzolas beallitasai
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Muveletek kijelolésekkel VIII.

(Kijelolések mentése és betoltése)

Egy adott kijelolés mentése a Kijelolés / Mentés csatornaba menupont alatt végezhetd
el. Ennek hatasara a Csatornak palettan egy Kijelolési maszk masolata nevi
csatorna jon létre, melyben tarolédik az adott kijelolés. Ha ezutan ezt a fajlt a GIMP
sajat képformatumaba (.xcf) mentjuk, a késébbiek soran ezt a kijelolés ujra betoltheto

lesz.
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Csatornak

A GIMP-ben csatornakban tarolhatunk kijeloléseket, amelyeknek mentésevel
lehetdseég nyilik a munkafolyamatok egyes fazisanak tarolasara.

ldeiglenes, szintén csatornaban tarolt maszkok segitségével a mar elkészitett

kijeloléseinket tetszés

szerint

finomithatjuk.

A képeinkhez tartozo

szininformaciok a szincsatornakban tarolddnak az aktualis szinmod szerint.

A Kkijelolések csatornaba mentése igen eldnyods, pl: kijeldléseinken kulonféle
szUroket alkalmazhatunk, igy tetszdlegesen modosithatjuk formajukat.

Alfa csatornak

Uj alfa csatorna létreho-
zasahoz keszitsuk el a
kKijelolést, majd mentsuk
el a Kijeldles / Mentés
csatornaba menupont
segitsegevel.
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Maszkok

A maszk lényege: az objektum egyes részeinek lefedjlk, mas reszeit szabadon
hagyjuk. Igy a szabadon hagyott részek szerkeszthetévé valnak.

A Gyorsmaszk mod lehetbévé teszi, hogy kijeloléseket maszkkéent tovabb
szerkesszuk, anélkul, hogy a Csatornak palettat kellene hasznalnunk.

Jeloljuk ki a kép valamely
részletét, majd kattintsunk
a képablak bal oldalan levd
Gyorsmaszk maod
gombjara. [

A kijeléletlén_ terbletre a
voros szin lesz a jellemzd,
a kijelolt részre pedig az
eredeti allapot.

Amig ez aktiv, a Kkijelolt
tertlet finomitasara
barmely rajzeszkozt vagy
szr6t alkalmazhatjuk.




Atoll (Path) 3

Egyenes vonalak és folytonos gorbék rajzolasat teszi lehetéve. Minden
gorbe egy vagy tobb egyenes vagy ives szakaszbdl all. A szakaszok
veget szerkesztési pontok jelzik. Egyenes szakaszok esetén a gorbe
toréspontjai ezekben a szerkesztési pontokban lesznek.

Az ives szakaszokon minden Kkijelolt szerkesztési pont mellett
megjelenik egy vagy keét iranyvonal, amelyek iranypontokban
veégzidnek. Az iranyvonalak es iranypontok helyzete hatarozza meg a
gorbe szakasz méreteéet es alakjat.

Torottvonal létrehozasa

Miutan kijeldltiik az Eszkdztaron a w
Toll eszkozt, kattintasokkal jeldljiuk s

ki a torott vonal szerkesztési Mij?
pontjait. Az utolsd pont mindig 3

ures kor lesz, amely tovabbi l
szerkesztési pontok

hozzaadasaval  kitoltott  korré
valtozik.

________________________________



lves gorbe létrehozasa |.

1.Kattintsunk duplan a Toll
gombra, majd valasszuk a
Szerkesztési modok kozul a
Tervezest.

2.Kattintgatasokkal jeloljuk ki az
alakzatot. Az utolsé szerkesztési
pontot ,huzzuk bele” az els6be.

3. Ezutan kattintsunk a szakaszok
,nem szerkesztési pont” részére,
eés egér segitségével ,nyujtsuk”
a kell6 formara. A szerkesztési
pontok segitségével tovabb
finomithatjuk az alakzatot.
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lves gérbe létrehozasa |I.

4. Ezutan valtsunk at Szerkesztési mod nézetbe, majd nyomjuk meg
a ,Kijelolés az utvonal alapjan” nyomogombot. Ekkor az elkészitett
gorbe hatarol6é vonalai ,megélednek”, jelezvén, készen allnak az

utvonal korberajzolasara.
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lves gdrbe létrehozasa lll.

5. Nyomjuk meg az ,Utvonal kdrberajzolasa” nyomégombot és
,Korberajzolasi stilus kivalasztasa” ablakban adjuk meg a
hatarol6 vonal tulajdonsagait.
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lves gérbe létrehozasa IV.

6. Utolso Iépéskent kattintsunk az OK gombra. Ekkor létrejon a
gorbe vonallal hatarolt abra.



Szoveg

A szoveg mindig uj rétegkéent jon
létre. SzoOveg létrehozasahoz
valasszuk az Eszkoztar

nyomogombjat, majd kattintsunk
ra kétszer. Ekkor lathatova valik a
Szbveg beallitasai ablak, melyen
Kulon-
féle paramétereket allithatunk be.
Ezutan kattintsunk a kep
tetszOleges helyere. Ekkor egy kis
ablakot kapunk, ahova
begépelhetjuk a kivant szoveget.
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Masolas

A Rétegek palettan szoveg eseten
egy , 1" betlt tartalmazo ikon jelenik
meg. (Amig ez lathatd, addig az
adott réetegen a szOveget
szerkeszthetjuk.

A szoveggel — hasonldéan a tobbi
reteggel — kilonféle transzformaci-
Okat vegezhetunk: masolhatjuk,
elmozdithatjuk, forgathatjuk, stb.

Szoveg réteg masolasa:
1. Valtsunk a Rétegek palettara
2. Jeloljuk ki a szOveg retegét
3. Nyomjuk meg a paletta also

soraban léevd Réteg kétszerezese
(Duplicate Layer) nyomogombot.
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Szerkesztés, torlés

Szoveget csak akkor tudunk
szerkeszteni, ha a szOveget
tartalmazo réteg neve mellett a , T”
betls ikon lathato.

Ekkor duplan kattintva a rétegre, a
szoveg szerkeszthetéo allapotra
valt.

Javitsuk ki a szoveget, majd
kattintsunk a Bezaras gombra.

A szoOveg torlesehez valasszuk ki
a Reétegek palettan a megfeleld
reteget, majd nyomjuk meg a
Réteg torlese (Delete Layer)
gombot.
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Vilagossag és kontraszt beallitasa

Ha a kep tul sotet vagy tul vilagos kepet készit, utdlagos korrekciora
van lehetésegunk.

Valasszuk a Réteg / Szinek / Fényer6-kontraszt menupontjat, majd a
Fényer6-kontraszt ablakon a csuszkak segitségevel modositsuk a
beallitast.

R A SO S 1 I = S L I SN I 2 : : § : : x l ‘
. : Hasznalandoé di
ﬁ / a Z a & (o) o & : °'°SZ|én‘ng‘5-0 (RGB, 1 reteg) 100% Q@W Szoveg elrend
- = Py I é E&jl Szerkesztés Kijeldles Nézet Kép Réteq Eszkozsk Pérbeszédablakok Sazlirék  Seript-Fu |
o I . () Ujréteg... | |CJ —
= Bl 4 5 Y . |~
—1 & Fenvero-kont (=15 ﬂl Réteq kétszerezése )
(e = B iegrigiss ——
- © | Fényerd és kontraszt bedllitasa =1 ‘ r P —
Vi | Hattér-692 {oroszlan.jpg) 3
~ — 9 Réteq torlése
Fényerd: S 25 &
o : %3 A Verem 4 Tartalom elve,
OMLraszt: — el Szinek 4 Szinegyensdly. ..
Elgkép I‘z_/Iaszk % [Z] Arnyalat-teliettséq. ..
Atldtszdsaq » a Ssinezd
S—— ; Atalakitas » gt
[ $visszaslitas ] [ X Mégsem ‘ [ @ oK I = (@) Fényerd-kontraszt...
P ‘g’ Réteg-hatarvonal mérete. .. Kiiszébszint...
O, Réteg kép-méretiivé alakitasa E] Saintek
N Szintek. ..
Bk péteg stméretezése. .. Garbek
4 =q } =
i Poszter...
Lathatd rétegek igazitasa. .. [] e b
elitetlenné tevés
[ % @ a Invertalas
= I . R EAE SER UUEE A I OWIRE RAW S UURE MEN RE N s g . . ﬂUtOmatlkLlS ’
4 0,0 7 Z Hisztogram
% Z )




Szinezet, telitettség beallitasa

Ez az effektus arra szolgal, hogy a kép pixeleinek szinét a (HSV)
szinkoron egy meghatarozott értekkel elforgassuk.

Valasszuk a Réteg / Szinek / Arnyalat-telitettség meniipontot.
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Szinegyensuly beallitasa

A szinegyensuly segitségével a képunk minden pixelét vorosebbé,
zOoldebbé vagy kékebbé tehetjuk. Ezzel az effektussal konnyen
javithatjuk fényképez6gépunk altal okozott szintorzitast

Valasszuk a Rétegek / Szinek / Szinegyensuly menupontot.
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Szurdk

A szlrOk a kép jelentds megvaltoztatasat eredmeényezik. A GIMP
rengeteg beépitett szlr6t tartalmaz.

A szlr6k a Sziir6k (Filters) menuben funkciojuk szerint csoportositva
talalhatok.

A diasorozat nem mutatja be az Osszes szUrb6t, csak néhany, a
csoportjaban legérdekesebbet.

Adott képre mindegyik szlr6 hasznalata ugyanazon folyamaton megy
végbe: SzUrbk / SzUrbk kivalasztasa utan felbukkané ablakban az adott
szUrd tulajdonsagait kell beallitani.



Elmosas

Ez a szlrd lehetbve teszi a képunk elmosasat.




Zajositas

A Voros, Zold és Kék csuszka segitsegével azt allithatjuk be, hogy a
GIMP az adott szincsatornahoz mennyi ,zajt” adjon.




Elkeresés

Az Elkeresés csoport tagjainak kézds tulajdonsaga, hogy megmutatjak
a kepen talalhato objektumok hatarvonalait, éleit.




Domboritas

Az élkereséshez hasonloan mikodik, de nemcsak megkeresi az éleket,
hanem dombormihatasu végeredmeényt is szolgal.




N

Ajanlott internetes oldalak

nttp://www.gimp.hu/

nttp://gimp.lap.hu/

nttp://www.designyourownweb.com/gimp

-tutorial.htm
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